SDK

I Modulo SDK consente ad applicazioni diverse di usufruire di una serie di funzionalita
richiamando funzioni native di ARXivar. Il modulo mette a disposizione una serie di classi e
funzioni utili alla creazione di personalizzazioni o integrazioni di programmi di terzi con

ARXivar.

I modulo SDK viene installato nel sistema operativo durante l'installazione di ARXivar e pud essere utilizzato
da tutti i linguaggi di programmazione che supportano gli oggetti COM (COM - OLE - ActiveX).

Le operazioni che & possibile eseguire sono:

Configurazione classi documentali
Importazione documenti
Importazione con barcode
Importazione da scanner

Modifica documenti attivi o ;
Visualizzazione documenti i a3
Apertura fascicoli in ARxivar i
Esportazione di un documento ! .
Ricerca o

|".|q||~‘\.rl ‘

Le operazioni elencate all'interno dell'SDK sono suddivise in classi distinte le quali espongono le funzioni
vere e proprie; ogni funzione ha una stringa di ritorno per la gestione degli errori.
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